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1. The opportunity
Indie game dev ทัว่โลกติดขดัท่ี asset pipeline — เขยีนโค้ดได้ แต่วาดรูปไมเ่ป็น หรอืงบจา้ง pixel artist ไมม่ ี
ตลาด indie game บน Steam ม ีtitle ใหมเ่พิม่กวา่ 10,000 เกม/ป ีและ 80%+ ทำาโดย solo dev หรอืทีม 1-3 คน 
ปัญหานี้ไมใ่ชแ่ค่ฝีมอื แต่เป็นเรื่อง style consistency — gen ภาพ 1 รูปด้วย MidJourney ได้ แต่ character 
sheet ครบ + tileset ท่ี match กันยงัทำายากมาก timing ดเีพราะ engine อยา่ง Unity/Godot ม ีasset pipeline 
ท่ีรองรบั automation และ community ของ hobbyist game dev กำาลัง boom หลัง pandemic

2. Who would pay
Primary persona: Solo indie dev / hobbyist ไทยและ SEA

• อายุ 18-35 ปี, ใช ้Godot หรอื RPG Maker

• รายได้จากงานประจำา ทำาเกมเวลาว่

• ปัจจุบนัซื้อ asset pack บน itch.io ($5-20/pack) หรอืจา้ง freelancer Fiverr ($50-200/character)

• ปัญหาคือ asset pack ท่ีซื้อมา style ไม ่match กัน และแก้ไขเองไมไ่ด้

Secondary persona: Game jam participant

• ต้องการ asset เรว็ภายใน 48-72 ชัว่โมง, ยอมจา่ยถ้า output ออกมาใชไ้ด้เลย

• Community บน itch.io และ Discord มกีวา่ 500,000+ คน

Willingness to pay: $10-25/เดือน หรอื credit-based ($5 = 50 sprites)

3. Competitor landscape

ชื่อ URL จุดอ่อน

Scenario.gg scenario.gg เน้น enterprise/studio, pricing 
$99+/เดอืน, ไม ่friendly สำาหรบั solo 
dev

Pixellab AI pixellab.ai ม ีpixel art mode แต่ style 
consistency ขา้มหลาย asset 
ยงัอ่อน, UI ซบัซอ้น
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Itch.io AI asset tools (หลายตัว) itch.io/tools เป็น one-off tool, ไมม่ ี
project management, output 
resolution จำากั

Adobe Firefly firefly.adobe.com gen ภาพทัว่ไปได้ดี แต่ไมเ่ขา้ใจ game 
asset spec (tileset grid, 
animation frame)

Midjourney + manual midjourney.com ต้องใช ้skill prompt สงู, ไมย่ดึ 
palette, แต่ละรูป style drift ทันที

สรุป: ตลาดไมว่า่ง แต่ยงัไมม่ใีครแก้ปัญหา consistency across a project ได้จรงิในราคา prosumer — 
นี่คือชอ่งวา่ง

4. Wrapper risk reality check
ChatGPT / DALL-E ทำ�ฟรไีด้ไหม? ได้บางสว่น — gen sprite เดี่ยวได้ แต่ทำา tileset ท่ี seamless tile ได้, 
character sheet หลาย pose ท่ี consistent, หรอื animation spritesheet ยงัทำาไมไ่ด้ด้วย prompt เดียว

Moat จรงิๆ อยูท่ี่:

1. **Fine-tuned model per project** — เก็บ "style fingerprint" ของ project ผูใ้ชไ้วใ้น 
LoRA/embedding เพื่อให ้gen ครัง้ต่อไป match style เดิม (นี่คือ Scenario.gg ทำา แต่ราคาสงูเกิน

2. **Game-specific output format** — export เป็น spritesheet พรอ้ม JSON metadata สำาหรบั
Godot/Unity โดยตรง ไมใ่ชแ่ค่ PNG

3. **Pixel art–specific constraints** — limited palette, crisp edges, pixel-perfect grid — ต้อง 
post-process พเิศษท่ี generic image gen ไมท่ำ

4. **Community & template library** — starter style packs (16-bit RPG, 8-bit platformer) ท่ี 
user ต่อยอดได้ สรา้ง switching cost

5. Go-to-market angle
10 ลกูค้�แรกห�ได้ท่ีไหน:

เริม่จาก r/gamedev และ r/indiegaming (รวม 4M+ member) — post showcase ก่อนหลังท่ีเหน็ได้ชดั "I 
generated a full RPG tileset in 10 minutes" จะ viral ได้ใน community นี ้ใน TH ใหเ้น้น กลุ่ม Facebook 
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"Indie Game Thailand" และ Discord server ของ Game Jam Thai ซึ่งม ีactive member ระดับ 
2,000-5,000 คน

SEO keywords ท่ีทำ�ได้เรว็:

• "pixel art generator free" (12K searches/mo)

• "RPG Maker tileset generator"

• "indie game asset AI"

• "sprite sheet generator AI"

ทำา free tier ท่ี output ม ีwatermark หรอืจำากัดท่ี 5 asset/วนั — แล้วใหชุ้มชน share งาน ทกุ output ท่ี 
share ออกไปคือ organic marketing

Influencer route: YouTube channel ในกลุ่ม indie dev tutorial (Brackeys-style) ม ีfollowing สงู — 
สง่ free access ให ้reviewer 10-20 คนทำา review/tutorial เดียวอาจได้ signups หลักพนั

Game Jam partnership: ประกาศตัวเปน็ "official AI asset tool" ของ game jam ระดบัภมูภิาค (เชน่ Global 
Game Jam Thailand) ได้ exposure กับ target user โดยตรง

Product Hunt launch — timing กับ jam ใหญ่ เชน่ Ludum Dare จะได้ attention peak

6. Pricing thesis

Tier �ค� สทิธิ์

Free $0 20 assets/เดือน, watermark, 1 
style

Indie $12/เดือน 200 assets, no watermark, 3 
saved styles, spritesheet export

Studio $39/เดือน Unlimited, API access, custom 
LoRA fine-tune, commercial 
license

เหตผุล: $12 แพงกวา่ asset pack บน itch.io ($5-15) แต่ justify ได้เพราะ custom style + 
ไมต้่องซื้อหล�ยแพค็ — break-even ท่ี asset pack 2 ชุด/เดือนเท่านัน้ ถ้าเทียบกับ Fiverr freelancer 
($50+/character) ยิง่ value clear

Credit model เหมาะกวา่สำาหรบั game jam users — ขาย credit pack $5/$10 แยก ทำาให ้trial ง่าย
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7. Build complexity
Time to MVP: 6-10 สปัดาห ์สำาหรบั solo dev ท่ีม ีML background

Core tech stack:

• **Image generation:** Stable Diffusion XL + pixel art LoRA (มโีมเดลท่ี fine-tune แล้วบน CivitAI 
หลายตัว เชน่ "Pixel Art XL")

• **Style consistency:** Textual Inversion หรอื LoRA per-project เก็บใน user account

• **Post-processing:** PIL/OpenCV สำาหรบั palette quantization, pixel grid snapping

• **Spritesheet packing:** ใช ้TexturePacker logic หรอื library เชน่ `pillow-spritesheet`

• **Backend:** FastAPI + Celery + Redis สำาหรบั async generation queue

• **Frontend:** Next.js + simple canvas editor

Hardest part to ship: Style consistency ขา้ม multiple assets — LoRA training แต่ละ project ใช ้GPU 
time และ cost สงู ต้องหา balance ระหวา่ง quality กับ cost/user

สิง่ท่ี fake ได้ก่อน:

• ใช ้preset style แทน custom LoRA — ให ้user เลือก "RPG 16-bit" / "Platformer 8-bit" / "Top-down 
dungeon" แทนการ train ใหม ่ลด infra cost 80% และยงัเป็น value proposition ท่ีแขง็แกรง่พอสำาหรบั
early users
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